VSeobecné zasady kétovania

¢ Na vykrese sa nema uvadzat' viac kot, ako je treba na urCenie kone¢ného vyrobku.
Ak je na vykrese kotovany rozmer zobrazeny viackrat, moZe sa kotovat’ len raz

30
20 Tento rozmer nie je potrené
- = kétovat, pretoze jeho velkost’ sa da
0 urdit’ z uvedenych rozmerov (30-20)
A
Obrazok 1

¢ Hodnoty rozmerov sa zapisuyju na vykresoch v milimetroch. Zna¢ka mm sa v kote
nepouziva

¢ Uhly sa kotuju v stupiioch, minutach a sekundach, pricom k ¢iselnym hodnotam
treba pripisovat’ prisliiné znagky, napr. 10°1120". Ak je uhol mensi ako 1°, musi
sa napisat’ hodnota 0°potom d’alie hodnoty uhla, napr. 0°27 57"’

¢ Pri zapisovani ¢isiel s hodnotami s desatinnou ¢iarkou je vhodnejSie zapisovat
¢iarku a nie bodku napr. 12,7 nie 12.7

* Polohu kot treba Casto prisposobit’ roOznym situaciam a preto Ciselny udaj mozno

pisat’ pomocou odkazovych ¢iar — obrl a obr2

1.6 Pomocna ciara presahuje nad
koétovaciu ¢iaru o 1 az 2 mm

Obréazok 2 Zapis pri nedostatku miesta
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Obrézok 3 Zdpis nad vodorovné predizenie kétovacej ciary



% V pripade, ak sa nedaju (alebo to nie je ucelné) pri kotovani prvku vyniest
pomocné Ciary a pouzit vonkajSiu kotu méze sa kreslt’ kdtovacia Ciara medzi

obrysové ciary — obr4
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Obréazok 4

% Aby sa umornilo rozliSenie geometrického tvaru a zlepsila sa prehladnost
vykresu, uvedil sa na kote pred ciselhou hodnotou rozmeru nasledujuce
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Z obrazkov musi byt jasné, ¢i sa
jednéd o plosny utvar — kruh (nie je
uvedené  pismeno S) alebo
0 priestorovy Utvar — gul'a (vtedy sa
uvadza pismeno S)
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